
欢迎参加 iAniMagic2016“我的角色”动画比赛！ 

 

 

举办方简介：凯钿行动科技有限公司成立于 2009 年，总部位于中国台湾文化中心—台南，

在大陆及美国均设有分公司及办事处，是一家致力于为移动端 App 用户开发数字内容创作

工具与服务的科技公司，被 App Annie 评为“台湾前十大海外市场开发商”。 

凯钿官网：http://www.kdanmobile.com/zh-cn/  

 

比赛简介：iAniMagic 动画由凯钿软件举办的、历时 5 年、享誉国内外的动画比赛，每年比

赛吸引大量海内外动画爱好者和 AD 粉丝的积极参与。师生参加活动和增加业界动画创作经

验，参与到国际化的比赛活动中，获得课堂外的宝贵学习经验，也是学校促进两岸文化交流

的重要内容。 

 

校企合作方案： 

1， 凯钿软件在比赛活动页面放置合作校方的校徽（院徽）及官网链接，并在推广文案中进

行宣传； 

2， 合作校方利用院校宣传平台、网络对凯钿软件和本次活动进行宣传和发动；校方指定相

关社团或教职员工组织学生参加本次比赛，以便收集参赛学生邮箱和宣传。（关于收集

参赛学生邮箱的说明：方便举办方区分不同参赛学校并发放学生奖项；收到已经使用邮

箱注册的学生名单之后，凯钿软件将授权所有参赛学生账号免费使用一年的 AD 进阶套

餐服务，以方便学生能充分使用 Animation Desk 系列 App 的各种进阶功能进行动画创作）。 

3， 对于所有合作院校参赛师生，除了可以角逐比赛奖项之外，同时单独设立特殊奖项-学生

奖，并保证合作院校有一名学生获此奖项；为保证获奖作品质量，请每个合作院校至少

组织 100 名学生参赛。 

4， 全体师生免费享受一年的 AD 进阶套餐服务。 

 

参赛须知 

1， 下载 Animation Desk （Cloud）：目前支持在以下平台下载 Animation Desk（Cloud） 

iOS / Android （各大 Android 应用市场均有下载）/ Windows 

2， 注册 Kdan 账号 

参赛的学生需用自己的邮箱注册 Kdan 账号。 

注册流程请在 Animation desk（Cloud）或 Kdan Cloud 官网上完成。 

3， 收集所有参赛学生的邮箱：请提供已注册参赛学生的邮件名单。凯钿软件将授权所有参

赛学生账号免费使用一年 AD 会员套餐，以方便学生能充分使用 Animation Desk 的各种

进阶功能进行动画创作。 

授权生效后会邮件通知各位参赛学生。 

 

 

http://www.kdanmobile.com/zh-cn/
https://itunes.apple.com/app/apple-store/id946346179?mt=8
https://www.microsoft.com/en-us/store/p/animation-desk/9wzdncrdn5z2
https://cloud.kdanmobile.com/


如何提交比赛作品？ 

所有参赛作品需通过 Animation Desk 内通道上传提交 

自拟作品名并添加简短的作品描述（无字数限制） 

 

奖品 

5， 除了可以角逐比赛常规大奖，我们还特意设置了特别奖项-学生奖，保证每个合作院校有

一名获得此奖项奖的参赛选手。为保证获奖作品质量，请每个合作院校至少组织 100 名

学生参赛。 

 奖品 价值（美元） 

特等奖 iPad Pro 12.9 Inch (128GB) + Apple Pencil $1048 

一等奖 iPad Pro 9.7 Inch (32GB) $599 

二等奖 Wacom Intros Pro Medium $349.95 

最佳叙事奖 Stylus (Randomly selected from Wacom, Adonit or 

Sensu) 

价值约$99.99 

最佳创意奖 Stylus (Randomly selected from Wacom, Adonit or 

Sensu) 

价值约$99.99 

最佳技术奖 Stylus (Randomly selected from Wacom, Adonit or 

Sensu) 

价值约$99.99 

最受欢迎奖 Apple TV 4 32GB $149 

编辑推荐奖 AD 团队挑选特殊惊喜礼物 价值约$99.99 

特别奖项-学生奖 iPad Mini 4 64GB $499 

 

比赛日程  

 开始时间 2016 年 9 月 15 日 GMT+8 

 截止时间 2016 年 11 月 15 日 GMT+8 

 审稿时间 2016 年 11 月 16 日 GMT+8 ~ 2016 年 12 月 16 日 GMT+8 

 结果公布 2016 年 12 月 31 日 GMT+8 

 

比赛规则： 

 参赛作品必须使用 Animation Desk 系列 App 制作；动画长度不得少于 15s； 

 必须是全新的、原创的动画作品，旧的创作将不被纳入收件； 

 可提交多个动画作品。一则动画只能赢取一个奖项，但是每位参赛选手均能提交多

个参赛作品，有机会赢取多个奖项； 

 参赛动画中禁止使用有版权保护的艺术作品（如字符、装备、道具、音乐等），若使

用了免费的装备或艺术资产，请在动画末尾注明； 

 凯钿软件对比赛作品中的任何视频或者音频都不具有版权；但一旦提交参赛作品，

即代表您授权凯钿软件在未来推广中使用您的动画作品。作品查看入口将会在凯钿

官网或推广渠道公开； 

 如遇特殊情况，凯钿软件有权使用同等价值的不同奖品替代某个奖项的奖品； 

 本次活动最终解释权归长沙凯钿软件有限公司所有。 


